
فعالیـت ۱. تحلیـل رفتار کاربـران در فضای 
مجازی )آمـار و نمودارها(

هدف: بررسـی تأثیر دنیـای دیجیتال بر رفتار 
افراد، با اسـتفاده از آمار.

۱. جمع‌آوری داده
- در کلاس نظرسـنجی انجـام دهیـد و از 

هم‌کلاسـی‌های خـود بپرسـید:
- »آیـا تا بـه حـال در فضای مجـازی مطلبی 
نوشـته‌اید کـه در دنیای واقعـی جرئت بیان 

آن را نداشـته باشـید؟ )بله/خیر(«
- »آیـا تا به حـال پیام طنز کسـی را در فضای 

مجـازی جدی گرفته‌ایـد؟ )بله/خیر(«
۲. تحلیل داده‌ها

- نتیجـه را به‌صورت جدول و نمودار دایره‌ای 
نمایش دهید.

- درصـد افـرادی را که پاسـخ »بلـه« داده‌اند 
محاسـبه کنید.

- نتیجه‌گیـری کنیـد: »آیـا اکثر افـراد تحت 
تأثیـر فضای مجازی رفتـار متفاوتی دارند؟«

 دنیای دیجیتال
دنیـای دیجیتـال بـه افـراد امـکان می‌دهد 
کارهایـی را انجام دهند کـه در زندگی واقعی 
غیرممکن یا دشـوار اسـت؛ ماننـد ارتباط با 
افراد دور از دسترس یا دستیابی به اطلاعات، 
پژوهش‌هـا، منابـع و کتابخانه‌هـای برخط. 
اگرچه این دسترسی‌ها به‌طور عمده سازنده 
و مفید هسـتند، اما می‌توانند بر رفتار افراد 
تأثیراتی منفـی نیز بگذارند. یکی از خطرهای 
بالقـوه در فضـای دیجیتال، وسوسه‌شـدن 
افـراد برای بیان مطالبی اسـت کـه در دنیای 
واقعـی بـه زبـان نمی‌آورنـد. علاوه بـر این، 
جدی‌گرفتـن سـخنان طنزآمیز نیـز از دیگر 
چالش‌هایی است که به‌راحتی ممکن است 

رخ دهد.
بسـیاری از کاربـران نمی‌دانند که رفتار آن‌ها 
در دنیـای دیجیتـال می‌تواند برخی از قوانین 
کشور را نقض کند. این مشکل در رسانه‌های 
اجتماعی رایج اسـت و گاهی حتـی به پیگرد 

قانونی کاربران نیز منجر می‌شـود.

فعالیت ۲. احتمال سوءتفاهم در پیام‌های 
متنی )احتمال و کسرها(

هـدف: درک احتمـال برداشـت نادرسـت از 
پیام‌هـای دیجیتـال.

فرض کنید ۱۰۰ پیـام طنز در یک گروه مجازی 
ارسـال شده است. اگر احتمال اینکه یک نفر 

یک پیام طنز را جدی بگیرد ۲۰ درصد باشـد:
- چنـد نفـر از ۵۰۰ کاربر ممکن اسـت پیام را 

اشـتباه برداشت کنند؟
- اگر سـه پیام طنز پشـت سـرهم فرستاده 
شـود، احتمـال اینکـه حداقل یکـی از آن‌ها 

جدی گرفته شـود چقدر اسـت؟

 دغدغه‌های
دنيای 
ديجيتال
 برای
نوجوانان

 ســـواد
دیجیتال
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 دارایی دیجیتال
محتـوای منتشرشـده در فضـای مجازی مانند عکس، موسـیقی یا 
سـایر آثار خلاقانـه، به‌طور معمول به خالق یا صاحـب اثر تعلق دارد. 
سایر کاربران بدون دریافت مجوز از صاحب اثر، حق به‌اشتراک‌گذاری، 
بازنشر یا استفاده از این آثار را ندارند. با این حال، برخی از پدیدآورندگان 
بـا تعیین شـرایط خاص، امـکان به‌کارگیری و توزیع آثـار خود را برای 
عمـوم فراهـم می‌کننـد. در چنیـن مـواردی، کاربـران می‌توانند با 

رعایـت مفاد توافق‌نامۀ مربوطه، از این محتواها اسـتفاده كنند.

شخصی که اثر اصلی را خلق 
نکرده است نباید بدون اجازه از 

آن استفاده کند.

فعالیت 3. محاسـبۀ هزینه‌های نقض حق نشر )کپی‌رایت(؛ درصد 
و عملیات مالی

هدف: آشنایی با پیامدهای مالی نقض حقوق دیجیتال
یـک آلبـوم موسـیقی بـا قیمـت ۰۰۰, 10۰ تومـان به‌صـورت قانونی 
فروختـه می‌شـود. فـرض کنید اگر کسـی آن را غیرقانونـی بارگيری 
کند، جریمه‌ای معادل ۳۰۰ درصد قیمت آهنگ داشـته باشـد. حال:

- جریمۀ نقض حق نشر چقدر می‌شود؟
- اگر ۱۰۰ نفر این کار غیرقانونی را انجام دهند، کل جریمه چقدر است؟

- اگـر فقـط ۲۵ درصد افـراد شناسـایی و ملزم به پرداخـت جریمه 
شـوند، چـه مبلغی دریافت می‌شـود؟

 )قسمت دوم(

آريان خليلی

 تأثــــیر
 دنیـــای دیجیـتال

 ارتباط برخطبر رفتار افــراد
ارتبـاط دیجیتـال بـا دیگـران، فرصتـی ارزشـمند برای 
تبادل‌نظـر و اشـتراک‌گذاری ایده‌هـا فراهـم می‌کنـد. 
کاربران با رعایت اصول و قوانین ارتباط مجازی می‌توانند 
بـه میزان قابل‌توجهـی از احتمال مواجهه با مشـکلات 

بکاهند.

فعالیت 4. بهینه‌سـازی زمان ارتباط‌هـای برخط )جبر 
و معادلات(

هدف: مدیریت زمان در فضای مجازی
ماهـان روزهـای پنجشـنبه ۱۸۰ دقیقه وقـت آزاد دارد و 
می‌خواهـد زمان خود را بین بازی برخط )x(، شـبکه‌های 
اجتماعـی )y(، و گپ )چت( با دوسـتان )z( تقسـیم کند. 
فرض کنید ماهان برای تقسـیم وقـت آزاد خود ملزم به 

رعایت اين شـرایط باشد:
زمان بازی باید نصف زمان شبکۀ اجتماعی باشد؛

زمان گپ باید ۳۰ دقیقه بیشتر از شبکۀ اجتماعی باشد؛
مجموع زمان‌ها زير ۱۸۰ دقیقه باشد.

الف( زمان بهینه را محاسبه کنید.
ب( نموداری دایره‌ای برای تقسیم زمان رسم کنید.

مؤدب، راست‌گو 
و با‌ملاحظه 

باشید. بی‌ادبی 
یا دروغ‌گویی را 

هیچ‌کس دوست 
ندارد.

هنگام اظهار نظر 
در یک انجمن یا 

وبگاه )وبسایت(، 
قوانین بیان‌شده 

توسط آنجا را 
رعایت کنید.

 تا می‌توانيد
مثبت نظر 

دهيد. به جای 
ابراز نظر منفی، 

بهتر است چیزی 
نگویید.

هرگاه شخصی 
كار مفیدی در 

فضای ديجيتال 
انجام داد، به وی 
احترام بگذارید و 

کمکش کنید.

هنگام بحث 
و گفت‌و‌گو، 

محترمانه رفتار 
کنید و هيچ‌گاه 
به توهین روی 

نياوريد.

سعی کنید دیدگاه 
خود را نسبت 

به هر اتفاقی که 
در فضای برخط 
می‌افتد، حفظ 

کنید.
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